
数学思维与智力游戏
陕西省咸阳市兴平西郊中学      王峻
近年来，随着计算机的发展，人们在学习工作之余玩几局游戏着实起到了休闲娱乐的效用。随手点开互联网，载有游戏的网站给人大开方便之路。可家长要忧愁了，那么多游戏孩子要是沉迷其中功课不就全荒废了吗？

事实上，家长们不必惊慌，通过游戏可以培养孩子的观察力，使他们分析、归纳、抽象概括等能力得以全面提升，严谨的数学思维品质得以养成。在这些游戏当中首推智力游戏。下面通过几例智力游戏谈谈数学思维品质的养成。
1、 棋类

中国人喜欢玩围棋、象棋。这类问题目的性很强，是两人智力的对决，一般要对局面进行子力分析对比（该战还是该退），设计理想图，明确作战重心及焦点，制定作战计划，最后要通过比对历史棋谱库和强大的计算力展开终极较量。合理的分析，数学的思维能否被合理运用至关重要。
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这局叫做“长亭短亭”，双方阵型相同（红先黑后），简单分析会发现只有
 eq \o\ac(○,1)兵卒有步
 eq \o\ac(○,2)中炮有步
 eq \o\ac(○,3)三路炮有步。焦点：走成只有两路可走且同步可赢。
按照数学的角度分析：第 eq \o\ac(○,1)步：看成三个变量；第 eq \o\ac(○,2)步：多变量问题化简为先；第 eq \o\ac(○,3)步：要让对方做到化简（自己化简变为两变量，轮对方下，等于帮对方忙）第 eq \o\ac(○,4)步：分别把兵卒步、中炮步、三路炮步看做1、4、8（即子与子间隔数，兵卒只能看做1）第 eq \o\ac(○,5)步：给对手出现1、2、3步形（这是理想图）第 eq \o\ac(○,6)步：走成1、4、5形（接下来对方化简为1、4、4你可走成0、4、4；对方化简为0、4、5你可走成0、4、4；对方化简1、0、5你可以走成1、0、1；对方化简为1、4、0你可以走成1、1、0；对方化简为1、4、3或1、4、2或1、2、5或1、3、5等等你很容易化为1、2、3）第 eq \o\ac(○,7)步：实施走炮三进三，黑方无招。
2、 刨地雷

这款游戏是微软WINDOWS系统自带的智力游戏，规则大家都知晓，只是在游戏的过程当中遭遇迷惑时如果能运用数学知识和数学思维加以分析，你会发现原来数学就在我们身边，你数学的思维习惯就会形成。
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这个局面，我们可以知道左面两个必有一个是雷，左边第三个必然不是雷，这样可以知道左边第二、第四都是雷，问题迎刃而解。
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这个局面可以通过反设法或者整体分析法得知划线所圈的最右必是雷。（读者可以自行分析），当然对于各种方法都无能为力时我们只能通过概率分析哪个出雷的机会小了。
3、 决胜策略

一个数学问题上常用的思想---极端性原则的例子：在一个理想圆形的桌面上，两人轮流把一模一样的硬币放到桌面上，要求硬币不要互压边缘。直到一方无法放置硬币时另一方获胜。当然这个游戏的问题是，先走有利还是后走有利，如果有利该怎么走？一个极端的想法是硬币和圆桌一样大，当然先走方有利，这最起码说明后手走的危险性。那么先走方应先走到哪里？哦，极端性告诉我们中心是要点，只要接下来每次走到对方关于中心的对称点上，你总有的走，最后是对方没法放置硬币了。这不禁让我们联想起下围棋时有人下模仿棋，如果不是黑方有贴目负担，黑方天元（棋盘最中心）那一手恐怕就是上帝的着法。
另一道有趣的决胜策略问题是：.两人数数,每人可数1个或2个数,由1顺序数到20,谁读到20谁输.此题先读者胜,可以由后往前考虑，,要让对方读20，你需读19，他18或17,你16,他15或14，你13，他12或11,你10，他9或8，你7，他6或5，你4，他3或2，你1,对方必败.而这个先读者是应读1.（事实上由后往前己方所数数字构想一数列{An}，你读An ，对方要么An—1要么An—2，那么你就读An—3，所以An=An-1—3，{An}是一个很简单的等差数列问题，转化为A1=19，最接近0的正项是1。）
最后我要说的是，让孩子从小开展一些益智游戏，这样有利于他们形成科学严谨的数学思维习惯，养成良好的数学品质，适量的益智游戏对他们的健康成长大有益处。国外很多国际象棋高手都是具有数学硕士以上的学历不就是个有力的佐证吗？

