《设计的原则》教学反思

何继华

      本节课十一节常态展示课。平时一节课时间长40分钟，本次展示录像课要求是45分钟，故按照45分钟时间设计。从教十五载，第一次被录像，第一次跳出自己看自己的课，收获颇丰，从亮点和不足两方面反思如下：

     亮点——今后的教学中需要继续坚持的方面：

     1、按照设计的原则设计本节课，体现了教学设计的创新性、实用性、技术规范性、科学性和可持续发展性；

     2、目标设定合理，重点突出;

     3、情景教学法、探究教学法、案例教学法三种方法相得益彰，相辅相成，有效地促进了三维目标的实现；

     4、教学中凸显了学生的主体地位和教师的主导地位，注重学生的体验和课堂生成，学生在“做中学，学中做”；

     5、作为概念、原理性教学，本节课经历了学生的体验后归纳总结，这是知识的还原过程，比直接将概念或原理告知学生再进行案例分析效果要好得多；

     6、课堂着力于学生技术素养（学习技术、使用技术、管理技术和评价技术）的提升，学生学习设计的原则、使用设计的原则和运用设计的原则进行评价、改进设计）；

     不足——今后教学值得进一步改进的地方：

     1、由于平时上惯了40分钟的课，初次设计45分钟的课，对时间的把握还不太好，本节课超时近两分钟，而且后面内容速度偏快；

     2、十一组中还有两组在交流展示评价阶段（第一阶段）没有进行展示，应该给每一组一个展示的机会；

     3、案例分析时，学生的参与还应该更加深入一些；

     总之，这节课如果用这种教学法按照两节课（共80分钟）设计：一节半课（60分钟）完成45分钟的内容，剩余20分钟让学生当堂完成技术活动（改进自己的设计），效果会更加明显。

